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-propos 

Bienvenue dans "L’Intelligence A  au cœur de l’Apprentissage Numérique : Le Manuel 
de vos réponses".  

ce.  

L’idée de ce manuel m’est venue après plus de vingt-cinq années d’expérience dans les 

er un 
 

 

nne.  

 

 

-
n’a de sens que lorsqu’elle sert les individus ; apprenants  enseignants et formateurs
restent au cœur de toute démarche éducative et de formation. 

-
construisons un Apprentissage Numérique 
l’apprentissage. 

Bonne lecture et belle aventure ! 

Dr Thouraya DAOUAS 
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Ce manuel est une 

utilisation éthique de l’Intelligence A

livre vous offre des clés pour faire de l’Intelligence A  une alliée dans un Apprentissage 
Numérique  

 

 

 

À propos de l’auteure 

plus de vingt-
isée en Apprentissage Numérique avec un 

passion pour un Apprentissage Numérique éthique et personnalisé. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Illustrations générées à l’aide de Photo Realistic Image GPT. 


